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Общие сведения.

	Фамилия, имя, отчество 
	Круглова Ольга Николаевна

	Стаж работы
	16 лет

	Квалификационная категория
	высшая

	Образование (учебное заведение и год окончания)
	-высшее
-1998год – Владимирский государственный педагогический университет, физико – математический факультет по специальности «математика и информатика», квалификация учитель математики и информатики; 
-2000год - Владимирский государственный педагогический университет, факультет психологии по специальности «психология», квалификация психолог, преподаватель психологии

	Предмет
	информатика

	УМК
	 «Информатика и ИКТ. Базовый уровень» 9 класс, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

	Ф. И. О.  автора учебника
	Н.Д.Угринович,

	Тема урока
	Графические возможности языка программирования Free Pascal.

	Класс
	9 класс

	Краткая характеристика класса
	  В классе 20 учеников: 9 мальчиков, 11 девочек. Класс в целом дружный. Дети заинтересованы в общих делах класса. Оказывают взаимопомощь. Успеваемость в классе достаточно хорошая. 8 учащихся учатся на «хорошо» и «отлично».  В классе есть 3 отличника. Выделяется группа ребят 48%, у которых наблюдается высокий уровень работоспособности. Они активны на уроках, регулярно выполняют домашние задания, проявляют интерес к информатике. Темп работы таких детей высокий. В классе есть дети со средней работоспособностью - 35%. Они быстро устают, их активность замедляется, поэтому эта группа детей требует более детального, поэтапного разбора материала. Но эти  ребята стараются учиться, понять материал, задают вопросы, если что-то не понятно. Есть дети- 17%, которые пассивны на уроках, имеют большие пробелы в знаниях, часто затрудняются с выполнением домашнего задания. У 75% детей развита система «видеть», у 25% - система «слышать».  Поэтому при предъявлении  информации возникает необходимость как можно больше использовать  наглядного материала. У 30% учащихся повышенный уровень тревожности по факторам «проверки знаний». Поэтому перед проверочными работами следует настраивать ребят на доброжелательную эмоциональную атмосферу. Необходимо акцентировать внимание на мотивационном компоненте урока, развивать практическую направленность учебной деятельности, использовать самопроверку и взаимопроверку, в конце урока подводить итоги, поощрять даже за небольшие успехи. Проблем с дисциплиной и порядком в данном классе нет. При планировании урока психологические особенности класса были учтены, это и определило выбор методов и приёмов изложения материала.



Пояснительная записка к уроку.
Организация учебной деятельности в современной школе предполагает переход от преимущественно информационных форм к активным методам и формам обучения с включением элементов проблемности, научного поиска, широкого использования резервов самостоятельной работы обучающихся. 
Данный урок является вторым уроком из серии уроков по теме «Графические возможности языка программирования Free Pascal». Рассчитан на 45 минут.  Урок состоит из трёх основных блоков, на каждом из которых максимально создана ситуация активного включения ребенка в учебный процесс. 
1 блок –Мотивационно  - ориентировочный. Задает общее настроение последующих 45 минут, определяя ключевые  действия учащихся на уроке: исследовать, рассуждать, искать, открывать. Здесь анализируются имеющиеся знания и умения по теме урока., происходит обращение к индивидуальному опыту учащихся, связанному с  темой урока. 9 класс – это подростковый возраст, самый трудный и сложный из всех детских возрастов, представляющий собой период становления личности. В этом возрасте складываются основы нравственности, формируются социальные установки, отношение к себе, к людям, к обществу. Кроме того, в данном возрасте стабилизируются черты характера и основные формы межличностного поведения. Среди многих личностных особенностей, присущих подростку, особо выделяются формирующиеся у него чувство взрослости и «Я-концепцию». Главные мотивационные линии этого возрастного периода, связанные с активным стремлением к личностному самосовершенствованию,— это самопознание, самовыражение и самоутверждение. И это естественное для данного возраста стремление я решила использовать как стимул для изучения графики в программировании.
2 блок –организационно – деятельностный.  Учащиеся составляют простейшие программы рисования объектов из элементарных фигур. Для написания программ используют алгоритм (структуру), которую имеют подобные программы. Активно дискутируют, обсуждают решения. Демонстрируют свои решения, которые получили при выполнении задания. Сравнивают свои решения с решениями сверстников и учителя(например при разгадывании кроссворда). В результате, знания, полученные учениками на уроке становятся более обобщёнными и цельными. 
           3 блок –рефлексивно – оценочный. Здесь ученики осознают свою деятельность, полученные результаты, возникшие трудности и проблемы. Подводят итоги своей работы. Конечно же, наша сегодняшняя система оценивания предполагает выставление оценки в журнал за результат(нам до сих пор твердят: «не важно как, главное результат» и требует от учителей дать этот результат), но ведь деятельность, которую осуществляет ученик на пути достижения к результату тоже очень важна. Поэтому  можно выставить в журнал оценку за процесс получения результата, например,  хотя – бы одну оценку за имеющуюся положительную динамику при изучении какой – то темы (не за каждый урок!). Конечно она «погоды» не сделает, зато поощрение за небольшие успехи стимулирует  ребёнка к дальнейшему продвижению.  И, что тоже важно - ученики учатся оценивать собственные умения, сравнивая себя не с одноклассниками, а  только с собой вчерашним: «Что Я нового узнал, открыл для себя, смог…».


· УМК: «Информатика и ИКТ. Базовый уровень» 9 класс,  Н.Д.Угринович, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012
· Тема: Графические возможности языка программирования Free Pascal.
· Тип: Урок открытия нового знания.
· Класс: 9 класс.
Цель:  Создать условия для  повышения интереса учащихся  к изучению информатики и программирования, пропедевтика базовых понятий программирования и получение первоначального практического опыта в данной сфере в графическом режиме; развитие алгоритмического  стиля мышления; формирование мотивации к получению образования в ИТ-сфере посредством организации практической деятельности.
· Учебные задачи, направленные на развитие учащихся:

- в личностном направлении:
· продолжать развивать умение ясно, точно и грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи,
· развивать   умение  контролировать   процесс  и  результат   учебной   деятельности, 
· прививать умение  ответственного отношения  к результатам своего труда;
· расширить кругозор;
· развить навыки сотрудничества со сверстниками, воспитать  чувство товарищества;
· развить логическое и алгоритмическое мышление; 
· воспитание стремления к самопознанию, к самоопределению, к нравстенности.
- в метапредметном направлении:
· научить  применять полученные знания в повседневной жизни;
· формировать  понимание    сущности    алгоритмических    предписаний   и   развивать  умение    действовать  в  соответствии   с  предложенным  алгоритмом,
· развивать умение выражать свои мысли,  вступать в диалог и  сотрудничать с другими  людьми в поиске необходимой  информации
· продолжать развивать умение вести поиск и выделять необходимую информацию, анализировать ход и способ действий
· развивать способность строить  логическую  цепь  рассуждений,  и способность  структурировать  найденную  информацию  в  нужной  форме,
· формировать умение составлять модель и преобразовывать её в случае необходимости.
- в предметном направлении:
· Развить умения  читать и записывать информацию в виде различных  моделей, 
· планировать действия в соответствии с поставленной задачей;
· формировать  умение составлять простейшие сценарии на языке программирования  Free Pascal (графика);
· развивать  навыки программирования .
· Формы работы: парная, индивидуальная, фронтальная.
· Оборудование урока: мультимедийное оборудование, компьютеры (система программирования Free Pascal).
· Методы: проблемно –поисковый.
· Технологическая карта урока:



	№п/п
	Этап урока
	планируемый результат
	Действия учителя
	Действия ученика
	УУД
	Время
	ЭОР

	I этап.
	Самоопределение к деятельности (Мотивация к деятельности)
	Осмысление цели урока, понимание степени важности урока.
	Побуждает  учащихся к деятельности и вызывает интерес к изучаемой теме на личностно-значимом уровне: Здравствуйте, ребята! Сегодня мы продолжаем работать над темой «Программирование на языке Free Pascal (графика)». Оглянитесь вокруг- все, что нас окружает: от проектора в классе, светофоров и автомобилей на улицах, микроволновых печей, холодильников дома, мобильных телефонов, социальных сетей, компьютерных игр, спецэффектов в кино до поддержания работы электростанций, спутников, космических кораблей, роботов управляется и создано при помощи компьютерных программ. Информационные технологии(ИТ) вошли практически во все сферы нашей жизни. Они делают мир, в котором мы живем, удобнее и безопаснее, но самое главное, помогают справляться с любыми задачами гораздо быстрее. Только представьте, если бы сегодня вам пришлось умножать 20-значные числа в уме или на бумаге, тратить или ждать десятки часов, чтобы найти нужную информацию или набрать текст, скопировать музыку или любимый фильм, отправить письмо-сообщение другу или родственнику в другой город. ИТ дают моментальный доступ к любой информации и знаниям, которые были накоплены человечеством за тысячи лет, оставляя человеку больше времени и пространства для творчества, личной жизни, общения и новых свершений. 

Задаёт вопрос 1: А кто создает нужные всем программы? Конечно же, программисты!
Сегодня очень большой спрос на программистов, готовых управлять проектами и 
работающих в разных сферах внедрения ИТ. Вот только многие думают, что это слишком трудно...
Хорошая новость! Разобраться в ИТ и программировании может каждый! Для этого 
сегодня созданы все условия. Нужно начать действовать уже сейчас: чем раньше 
вы начнете изучать программирование и информатику, тем больше у вас шансов на успех (в любой карьере). 

Задаёт вопрос2:  А в какой профессии обязательно пригодятся знания по информатике и ИКТ?
Т.е. посмотрите: практически любая профессия в современном мире требует знания по информатике и ИКТ!
Поэтому и мы не будем  тратить время зря  и продолжим изучать программирование  с простых вещей!
Задаёт вопрос3: Так, что мы будем делать на уроке, какая наша цель?
	Слушают учителя  и подготавливаются к получению новых знаний , записывают дату и тему урока в тетради.















































Отвечают на вопрос 1: Программисты.






















Отвечают на вопрос2: приводят примеры профессий 





Отвечают на вопрос3: Будем учиться создавать простейшие графические объекты на языке программирования.
	Формируются  личностные  УУД.
	3
	Слайд
     1

	II этап
	Актуализация знаний
	Организация деятельности учащихся по повторению материала. Оценивание результатов деятельности учащихся.
	Организует повторение ранее изученного материала, необходимого для «открытия нового знания», и выявляет  затруднения в индивидуальной деятельности каждого учащегося. 
Предлагает разгадать кроссворд 1: 
По горизонтали:
1.Ключевое слово, с которого начинается заголовок программы
2.Тип данных, означающий длинное целое число
По вертикали:
3.Абсолютное значение величины (IxI)
4.Начало основного блока программы
5.Конец программы
6.Раздел  подключаемых модулей
7.Оператор ввода
8.Раздел объявления переменных
9.Оператор подключения графики
10.Тип видеодрайвера
11. Оператор, задающий линию
Задает вопрос2: 
Какую структуру имеет программа, работающая с графикой?
Подводит итог:
Программа работающая с графикой всегда имеет следующую структуру (см. презентацию). А чтобы изображения были красочными не забывайте задавать цвет.
	Слушают учителя  и подготавливаются к получению новых знаний.

Отвечают на вопросы учителя 1 (самостоятельно разгадывают кроссворд)


Проверяют свою работу 











Отвечают на вопрос2: Воспроизводят устно структуру программы

Сравнивают озвученную структуру программы с  написанной на слайде
	Формируются регулятивные УУД.(способность к волевому усилию)
	5
	Слайд  2 - 6

	III этап
	Постановка учебной задачи (Выявление причин затруднений)
	Формулируют затруднения
	Ставит проблему при решении практических задач: 
Задаёт вопрос1: Итак,  что же такое программирование?
Задаёт вопрос2: А кто такой программист?
Задаёт вопрос3: Какими качествами должен обладать программист? И почему вы назвали именно такие качества?
Задаёт вопрос4: А какими личностными качествами должен обладать программист? 
Задаёт вопрос5: А вы обладаете этими качествами? 
Предлагает: Попробуйте дать личностную характеристику себя (затем соседа по парте). 
Подводит итог: Получается, что охарактеризовать другого легче?! Но ведь очень важно знать самого себя! Вы со мной согласны?

Предлагает: Я предлагаю вам изучить себя (свою личность) с помощью психогеометрического теста. Этот тест позволяет очень быстро дать характеристику личных качеств и особенностей любого человека. Для этого вам нужно нарисовать фигуру человека, составленную из 10 элементов, среди которых могут быть только треугольники, круги и квадраты. А для выполнения данного теста у нас есть компьютеры с системой программирования Free Pascal.
Предлагает: Начинаем рисовать.

	Отвечают на вопрос1: Программирование -это когда ты объясняешь компьютеру (устройству), что тебе нужно, чтобы он сделал для тебя. 

Отвечают на вопрос2: Программист —это тот, кто учит компьютер делать необходимые человеку вещи. Программист должен подстраиваться под окружающие его проекты и действительность, непрерывно получая новые знания и обучая этому компьютер. 

Отвечают на вопрос3:
Нужно иметь развитое логическое мышление, хорошую математическую подготовку, знать английский язык, быть на «ты» с компьютером (аргументируют свой выбор)

Отвечают на вопрос4:
Упорство, трудолюбие, терпеливость и .т. д.

Отвечают на вопрос5:
Да, нет, не знаю, трудно сказать

Делают попытки охарактеризовать себя и соседа по парте. 

Рисуют в среде программирования Free Pascal квадраты и треугольники с помощью уже знакомых линий, сталкиваются с трудностью: круги с помощью линий нарисовать нельзя!
	Формируются познавательные УУД(умение вести поиск и выделять необходимую информацию,
способность строить  логическую  цепь  рассуждений,
способность  структурировать  найденную  информацию  в  нужной  форме);
Коммуникативные
(умение вступать в диалог;
способность  решать  учебные  проблемы, возникающие  в  ходе  фронтальной  работы).


	5
	Слайд
   7

	IV этап
	Открытие нового знания          (Выход из затруднений)
	Предлагают выходы из затруднений
	Организует работу по выходу из затруднений:  направляет учеников, активизирует их деятельность, показывает, а в случае необходимости объясняет новый материал:
-Для построения прямоугольника (квадрата) используется оператор Rectangle(x1,y1,x2,y2),  где (x1,y1)-координаты левого верхнего угла, а (x2,y2)-координаты правого нижнего угла.
-Оператор CIRCLE(x,y,r)
   В   выводит на экран окружность с центром (х,у) и радиусом r.




	Обсуждают способы рисования квадрата, самостоятельно делают вывод, что линиями квадрат рисовать долго и подходят к вопросу: «Нельзя ли как-то по-другому (проще) нарисовать квадрат. И как рисовать круг?»






	Формируются познавательные УУД
(умение составлять модель и преобразовывать её в случае необходимости;
Владение способами  решения  проблем)
Коммуникативные
(умение сотрудничать с другими  людьми в поиске необходимой  информации)
Регулятивные
(умение проанализировать ход и способ действий
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	V этап
	Первичное закрепление 
	 Решать задачи, используя новые знания, добытые  различными способами: наблюдение, чтение, слушание. 
Строить высказывания, пользуясь терминологией урока.
	Учитель контролирует выполнение задания, отвечает на возникшие вопросы, оказывает помощь слабоуспевающим ученикам. Предлагает задачу:
1.Нарисовать воздушные пузыри.
2.Нарисовать забавные квадраты.
	Учащиеся  вместе обсуждают решения задач(делают выводы)


Составляют программу рисования воздушных пузырей и забавных квадратов.












	познавательные УУД: использовать полученную информацию в деятельности, развитие мыслительных операций, решать задания по аналогии, используя алгоритм действий,  дети учатся самостоятельно применять  знания в новой ситуации. регулятивные УУД. Каждый делает для себя вывод, что он уже умеет. личностные УУД самоконтроль, самооценка, саморефлексия, способность к саморазвитию
	5
	Слайд
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	VI этап
	Физкультминутка
	Сменить деятельность, обеспечить эмоциональную разгрузку учащихся 
	1.Предлагает сменить вид деятельности.
	1.Выполняют несложные физические упражнения.
	выполнение действий по образцу (П);
	3
	Слайд
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	VII
этап
	Самостоятельная работа с самопроверкой
	Освоить  новый  алгоритм решения задач совместно с ранее изученным материалом. 
	Предлагает учащимся выполнить самостоятельную работу с использованием новых знаний:
Ребята, реализуйте созданные вами программы в среде программирования Free Pascal и посмотрите, что у вас получилось.
	Дети учатся  применять новые знания при решении задач. Реализуют свои программы, проверяют, исправляют ошибки.


	познавательные УУД.
Регулятивные УУД
(Умение  адекватно  реагировать    на   трудности  и  не  боятся  сделать  ошибку)

	5
	Слайд 
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	VIII этап
	Включение в систему знаний и повторения























	 Выявить границы применимости нового знания и выполняются задания, в которых новый способ действий предусматривается как промежуточный шаг. 

	Предлагает вернуться к тесту и выполнить задание:
нарисовать фигуру человека, составленную из 10 элементов, среди которых могут быть только треугольники, круги и квадраты.
Дает задание: Подсчитайте количество кругов, квадратов и треугольников, которые вы использовали в изображении человека и определите, какая  фигура использована чаще в изображении.
Предлагает посмотреть краткие характеристики личности (а тем, кто заинтересовался , можно дать ознакомиться с более полными характеристиками см. приложение): если чаще встречался квадрат, то характеристика квадрата; если круг, то круга; треугольник – треугольника.
	Самостоятельно составляют и реализуют  программу рисования человека из треугольников, кругов и квадратов.

Подсчитывают количество кругов, квадратов и треугольников.

Делают вывод: какая  фигура использована чаще в изображении.

Знакомятся с предложенными характеристиками.

Обсуждают надежность диагностики(т.е. действительно ли она отражает реальные личностные черты, качества).
[bookmark: _GoBack]Задают вопросы, касающиеся названия психологических особенностей(например: «уоркоголик», эмпатия и т.д.)
	Формируются познавательные УУД
(умение составлять модель и преобразовывать её в случае необходимости;
Владение способами  решения  проблем), Регулятивные
(умение проанализировать ход и способ действий

	9
	Слайд
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	IX
этап
	Домашнее задание
	Организовать работу учащихся с дополнительными источниками информации, закрепить новые знания и умения
	Задает задание:
1. Для всех.
-составить программу рисования  робота из разноцветных прямоугольников
-составить программу рисования  снеговика из разноцветных окружностей
2. Творческое.
- составить программу рисования мультипликационного героя.
	Записывают домашнее задание, задают вопросы по домашнему заданию
	Предметные: умение применять знания по программированию в новой ситуации.
	2
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	  X
этап
	Рефлексия деятельности
	отследить эффективность урока  через рефлексию участников
	Предлагает:
На листе бумаги обведите свою ладошку. 
Каждый палец – это какая-то позиция, по которой необходимо высказать свое мнение:
большой – для меня это важно и интересно, я понял, что…
указательный - я открыл, научился…
 средний - мне было трудно ( не понравилось)… 
безымянный – я благодарен, благодарю…
мизинец – теперь я могу…
Учитель благодарит учащихся за урок.
	Ученики делятся впечатлениями об уроке, подводят итоги и ладошками демонстрируют, насколько понятным и интересным был урок, какие знания открыли, чему научились, что было трудно и почему.

	Регулятивные УУД.
(Умение  адекватно оценить свои достижения).

Личностные: инициатива, честность, активность.
Познавательные: анализ, обобщение и умение делать выводы.
Коммуникативные: умение грамотно выражать свои мысли, аргументировать свою точку зрения.
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