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По горизонтали:
1. Ключевое слово, с которого начинается заголовок программы
2. Тип данных, означающий длинное целое число
По вертикали:
3. Абсолютное значение величины (IxI)
4. Начало основного блока программы
5. Конец программы
6. Раздел  подключаемых модулей
7. Оператор ввода
8. Раздел объявления переменных
9. Оператор подключения графики
10.  Видеодрайвер
11.  Оператор, задающий линию
